Projekt zur visionale einreichen: Beispiele

Beispiel: Einreichung als Medienprojekt Beispiel: Einreichung als Film
Projektbeschreibung Projektbeschreibung
Titel des Projektes Roblox - Der komische Roboter Titel des Projektes/ Filmes * On the Festival Road
Titel des Projektes visionale - Die Dokumentation
Produktionsjahr / 2021 v

Projektzeitraum *

Produktionsjahr / 2020 ab Oktober v Dauer des Films (max. 20 15:20
Projektinhalt/-ablauf In einer Workshopweogche hatten die Jugendlichen die Aufgabe erhalten einen Projektzeitraum * Minuten) *
Roboter nach ihren Vorstellungen zu gestalten. Die Vorgabe des Projektes war
lediglich, dass der Roboter sich bewegen und sprechen sollte. Den Rest durften die Genrebezeichnung fiir Dokumentation
Jugendlichen frei gestalten. Das Projekt wurde innerhalb einer Woche an einer Programmheft
Schule in Zusammenarbeit mit dem Medienzentrum Frankfurt durchgefiihrt.
382/1000 7 Projektinhalt/-ablauf Im Rahmen eines Wunsches die yisionale mdglichst bekannt zu machen, wurde in

den letzten 1 1/2 Jahren eine Behind the Scenes Dokumentation der yisionale
erstellt. Mit dem Film méchten wir gerne aufzeigen, was eigentlich hinter der
Projektergebnis/ Lernprodukt Ziel des Projektes war die Auseinandersetzung mit dem Thema Robotik und Coding. visionale steckt und wieso es ein JugendMedienFestival in Hessen braucht. Der Film
Hier hatten die Teilnehmenden die Méglichkeit unter medienpadagogischer istim Rahmen einer Hochschulproduktion als Bachelor-Arbeit entstanden.
Anleitung sich in diese Felder einzuarbeiten, um somit erste Erfahrungen in Robatik
und Coding zu sammeln. Als Produkt entstanden hierbei sprech- und
bewegungsféahige Roboter, die mit Inrer Umwelt interagieren kénnen.

386/1000
z
368/550 Beschreibung des Projekts/ Die yisionale - das groBte hessische JugendMedienFestival fir junge
Filminhalts fir das Medienschaffende. Eine Behind the Scenes Dokumentation von der yisionale mit
. . ) . . Programmbheft * exklusiven Einblicken in das Festival.
Beschreibung des Projekts/ Roblox - Der komische Roboter kann sowohl sprechen und sich bewegen, jedoch
Filminhalts fur das hakt es manchmal ganz gewaltig. Jede Interaktion und jedes Gesprach mit lhm
Programmheft * tendiert dazu vollkommen awkward zu sein...
%
183/200

195/200 Standbild-Upload fiir das Datei auswahlen | Keine ausgewahit
Programmbheft
Standbild-Upload fiir das Datei auswahlen | Visionale_..._web.pdf

Programmbheft

Downloadlink https://visionale-hessen.d Zugang und Passwort | Password




Projektbeteiligte Projektbeteiligte

In der Kategorie der Young Professionals, den Einreichungen mit Hochschulhintergrund, handelt es sich um einen Regie- oder Produktionspreis. Dementsprechend
missen diese Rollen, sofern vorhanden, getrennt und mit Altersangabe angegeben werden. Beide Rollen missen in das Altersraster der visionale (bis 27 Jahre)

Bitte fiihre hier die Projekt-Teilnehmer*innen auf. Da diese Daten auch fiir das P und prechende i 1gen {ibernommen werden, gib bei

Minderjahrigen bitte nur die Vornamen der Teilnehmenden an. Bei Projekten von Privatpersonen bitte auch die "einreichende Person” in ihrer jeweiligen Rolle mit fallen.

angeben. Weitere Projektbeteiligte (Darstellende etc.) bitte ebenfalls anfiihren, diese werden in der angegebenen Form auch im Programmbheft genannt, wenn dies
platztechnisch méglich ist.

Namen der Teilnehmer*innen Kevin, Christian Alter der Teilnehmer*innen 20-21 Jahre y
Regie Saukel, Kevin Alter * 21
Produktion Alexin, Christian Alter * 20

a

Beteiligte Teamer, Lehrende und padagogische Fachkréfte und beteiligte Institutionen
Weitere Beteiligte

Person 1 Giesen, Merten Institution Medienzentrum Frankfurt Person Gissen, Merten Rolle im Projel Drenbuch

Person 2 Feyerabend, Beate Institution Medienzentrum Frankfurt Person 2 Feyerabend, Beate Rolle im Projekt Kamera

Person 3 Nachname, Vorname Institution Name der Institution, Ort Person 3 Nachname, Vorname Rolle im Projekt Drehbuch, Kamera, Schat
Person 4 Nachname, Vorname Institution Name der Institution, Ort Person 4 Nachname, Vorname Rolle im Projekt Drehbuch, Kamera, Schat

Technische Anforderungen

Gib hier an, was Du alles an Technik oder Materialien benétigst, um Dein Projekt auf der visionale vorstellen zu kénnen. Die Proj rtation liegt v igin
eurer Hand, sie darf nur insgesamt nicht langer als 30 Minuten sein. AuBerdem darf der Anteil der "Vorfiihrung" (Filmvorfiihrung, Hérspiel, Tanz etc.) nicht langer als
20 Minuten sein. Die Live-Jury bewertet euer Projekt auf Grundlage der Présentation, weshalb eure Anwesenheit zwingend erforderlich ist - wéhit also einen
représentativen Ausschnitt fiir eure Prasentation aus und fiillt die Biihne mit Leben - wir freuen uns darauf!

visionale 2022
25.-27.Novemb

Um die Projektpréasentation genau zu planen, werden wir dich bei Auswahl nochmal bzgl. Deiner Prasentation auf der visionale kontaktieren.

Was brauchst du, um dein Projekt  Wir méchten den Roboter auf der Bithne préasentieren. Hierfir brauchen wir einen
zu prasentieren? Tisch auf der Biihne und eine Kamera, die mit dem Beamer verbunden ist, damit
jeder den Roboter sehen kann.

185/550
Gibt es einen Downloadlink zum Ggf. Zugang und Passwort fiir Benutzername/Passwort
Herunterladen? den Download
Soziale Netzwerke
Wenn Du willst, dass wir Deine ite oder den A it vom Projekt, bei uns verdoffentlichen sollen, dann trag gerne die entsprechenden Daten ein. In
der Regel verdffentlichen wir die Einreichungen fiir die 6ffentliche Sichtung auf unserer ite (https://visionale-h de) und unserem Instagram-Account
(@visionale_hessen). g
@, Games, Audio-,
odingprojekte und weitere
Formate jetzt einreichen!
Instagram-Kontoname (ggf. visionale_hessen Link zur Webseite des Projekts hnps://medienzentrum-lrankfun.dd ‘

mehrere mit Komma trennen)




